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REGULAM-DRH - 52019
Cadigo de validagéo: 9F9FD6EFFC

Regulamenta a 12 Olimpiada da Familia
Judiciaria Maranhense referente a
MODALIDADE FUTEBOL SOCIETY.

CAPITULO | —DA COMPETICAO E SUASREGRAS GERAIS

Art. 1° A 12 OLIMPIADA DA FAMILIA JUDICIARIA — MODALIDADE FUTEBOL
SOCIETY terd equipes obedecendo as normas constantes neste Regulamento Especifico da
Competicdo (REC) como condicao para inscri¢cao na mesma.

Art. 2° A EU CORRO EVENTOS ESPORTIVOS, na qualidade de realizadora e coordenadora
da competicdo, detém todos os direitos relacionados a mesma, € 0 seu Departamento de
Competicéo (DCO) é responsavel pela aplicacdo deste REC, bem como por elaborar, aterar e
dar cumprimento a tabela de jogos composta de local, datas e horarios previamente definidos.

Art. 3° A competicao sera disputada nos termos contidos neste Regulamento.

Art. 4° Os jogos serdo realizados no campo de futebol society da Associagdo dos Magistrados do
Maranhdo — AMMA (situada na Avenida Deputado L uis Eduardo Magalhaes, nimero 20, Bairro
Calhau, em Sdo Luis— MA), no dia 27 de outubro de 2019, a partir das 9:00 horas, cabendo a
equipe indicada a esquerda o mando de jogo e esta jogard com seu uniforme principa cabendo a
equipe da direita a obrigatoriedade da troca do seu material em caso de coincidéncia de cores.
Nenhuma equipe poderarejeitar a programacéo estabelecida pelo DCO.

Art. 5° As inscrigdes poderdo ser redlizadas somente por meio de formulario digital,
disponivel nos links https.//forms.gle/rpRQofvHLHtUEOYt6 (futebol feminino) e
https://forms.gle/aBer cBT SSImMNJrBB8 (futebol masculino), do dia 01 ao dia 04 de outubro
de 20109.

Art. 6° Serdo disponibilizadas 08 inscricbes de equipes do sexo masculino e 04 inscrigbes de
equipes do sexo feminino. Somente poderdo ser inscritos para a competicdo no maximo 14
(quatorze) atletas por equipe.

Art. 7° Og(as) atletas deveréo pertencer ao quadro de magistrados(as) e servidores(as) do Poder
Judiciério Estadual e cada atleta sO podera se inscrever em uma Unica equipe.

REGULAM-DRH - 52019 / Cédigo: 9F9FD6EFFC
Valide o documento em www.tjma.jus.br/validadoc.php



https://forms.gle/rpRQofvHLHtUEoYt6
https://forms.gle/aBercBTSsJmNJrBB8
http://www.tjma.jus.br/validadoc.php

é l,,,= y
Estado do Maranhé&o
Poder Judiciario
TRIBUNAL DE JUSTICA DO ESTADO DO MARANHAO
DIRETORIA DE RECURSOSHUMANOS

Art. 8° O deferimento das inscrigbes sera divulgado para o(a) responsavel pela equipe via e-
mail ingtitucional e através de noticia veiculada naintranet.

Art. 9° SO poderdo ser feitas inscricdes e regularizagdo de jogadores(as) para disputa da
competicdo antes do inicio da competicdo. N&o serd permitida a inscricdo ou regularizacdo de
nenhum(a) atleta, apos o inicio da competicdo. Um(a) jogador(a) so podera ser substituido por
outro(a) se ainda néo tiver participado de nenhuma partida

Art. 10. As partidas terdo duracéo de 40 minutos, divididos em dois periodos de 20 minutos
corridos cada, com intervalo de 5 minutos entre eles.

Art. 11. Havera tolerancia de 15 (quinze) minutos para as equipes adentrarem em campo
somente no 1° jogo do turno de acordo com dia e horario estabelecido na tabela da competicéo,
ndo havendo em hipdtese alguma, tolerancia para 0 2° ou mais jogos que vierem acontecer no
turno.

Art. 12.

Todas as equipes deverdo se apresentar em campo com os(as) seus(suas) jogadores(as) e
comissdo técnica portando seus respectivos documentos de identificacdo ORIGINAL
(preferencialmente Carteira Funcional ou Cracha do Poder Judiciario do Maranh&o). Ndo sera
aceito xerox da documentacao.

Art. 13. As equipes deverdo apresentar-se em campo devidamente uniformizadas e padronizadas
de acordo com a modalidade (camisa com mangas curtas ou longas, calgbes sem bolso e
meides), ndo sendo permitida a participacdo da comissdo técnica usando sandélias e/ou camisas
sem manga.

CAPITULO Il —-DASREGRASESPECIFICASDA COMPETICAO

Art. 14. As regras especificas da competicdo obedecerdo ao descrito nos incisos| ao XVI deste
artigo.

| - CAMPO DE JOGO

A marca da penalidade maxima sera em cima da linha da érea penal.

|1 - ZONA DE SUBSTITUICAO

A zona de substituicdo sera junto a linha lateral, proximo a linha de meio de campo. Cadatime
terd sua propria zona de substituicdo em frente ao seu banco de reservas. As substituicoes so
poderdo ser feitas pela zona de substituicdo. Em caso de substituicéo errada, o(a) atleta que
cometer ainfracdo recebera cartdo amarelo.

Il - AREA TECNICA
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técnica destinada a sua equipe. Caso 0 campo N&o possua area técnica, esse tera que permanecer
em frente ao banco de reservas da sua equipe.

IV - BOLA

A bola s podera ser trocada durante a partida com autorizacdo do arbitro.

V - NUMEROSDE ATLETAS

Uma partida deve ser realizada por duas equipes compostas de 08 atletas em cada uma, onde um
dos quais, obrigatoriamente, sera o goleiro.

N&o é permitido o inicio da partida sem que as equipes tenham, no minimo, 05 atletas no campo
dejogo.

Quando uma equipe, ou ambas, ficar reduzida a 04 atletas, sgja por qualquer motivo, a partida
devera ser encerrada.

O atleta inscrito em simula podera apresentar-se a0 mesario em qualquer momento da partida,
sempre portando seu documento de identificagao.

As substituigbes sdo ilimitadas e volantes, ndo havendo necessidade de paralisacdo do jogo.
O(A) atleta que sai do campo de jogo devera fazé-lo pela zona de substituicdo da sua equipe.
O(A) atleta que entra no campo de jogo devera fazé-lo pela mesma zona de substituicdo, mas
nunca entrar antes do(a) jogador(a) substituido(a) transpor completamente alinhalateral.

SO podera fazer parte do banco de reservas de uma equipe o(a) técnico(a) com a funcdo de
orientar e substituir os jogadores, desde que inscrito(a) e identificado(@) em siumula. O(A)
técnico(a) pode ser um(a) atleta, que precisa estar inscrito(a) no evento, ou um(a) integrante
extra da equipe, identificado(a) apenas como técnico(a).

VI - UNIFORME DE ATLETA

As tornozeleiras, a bermuda térmica e a camisade compressao estdo liberadas, independentes da
cor, e 0s(as) atletas sb poderdo participar das partidas calcando CHUTEIRAS SOCIETY. O(A)
atleta que infringir este artigo sera retirado(a) da partida para se adequar as regras deste
regulamento. Em caso de reincidéncia, este(a) sera punido(a) com cartdo amarelo.

O uso dos coletes disponibilizados pel os organizadores sera obrigatorio.

VIl - TEMPO DE JOGO

O tempo maximo para a execucdo de um arremesso ou tiro de meta é de 05 segundos. Caso esta
infracdo seja cometida, serd marcado um tiro livre indireto para a equipe adversaria na
interseccdo dalinhafrontal e lateral daarea.

O tempo maximo para a execucao de um arremesso lateral ou tiro lateral sera de 05 segundos.
Caso estainfracdo seja cometida, sera marcada uma reversdo afavor da equipe adversaria.

O tempo maximo para a execucdo de um arremesso lateral ou tiro de canto sera de 05 segundos.
Caso esta infracéo seja cometida, serd marcado um tiro ou arremesso de meta afavor da equipe
adversaria

VIII - GOLSMARCADOS

Nenhum gol poderd ser validado diretamente de arremesso do goleiro. N&o sera validado o gol
diretamente do tiro de saida.

N&o sera validado o gol de um tiro ou arremesso de meta.
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N&o sera validado um gol diretamente de um arremesso ou tiro lateral. N&o serda validado o gol
diretamente da cobranca de um tiro livre indireto.

O gol s6 seravdido se houver um segundo togue, mesmo que sgja do adversario.

IX - TIRO LIVRE

No tiro livre a barreira tera distancia de 8 passos contados pelo arbitro. O arbitro s6 devera
aplicar alei davantagem em uma situagao clarade gol.

* TIROLIVREDIRETO

Estas fatas sdo anotadas como acumulativas, podendo cada equipe cometer no maximo de 07
faltas com direito a formacdo de barreira. A partir da 8 falta acumulativa a cobranca sera
executada da marca dos 10 metros, sem direito aformacéo de barreira.

« TIROLIVRE INDIRETO

Estas faltas ndo sdo anotadas como acumulativas. Caso um tiro livreindireto acontegca dentro da
areapenal, a bolatera que ser colocada nainterseccéo dalinhafrontal e lateral desta.

X - SANSOES DISCIPLINARES

« CARTAO AMARELO

Caso um(a) atleta receba um cartdo amarelo, esse(a) jogador(a) ira para o banco de reservas e
sua equipe jogara com um(a) atleta a menos por 2 minutos, quando esse(a) se encontrar no
campo de jogo. Caso esse(a) atleta se encontre no banco de reservas no momento dainfragao sua
equipe ndo precisard jogar com um(a) atleta a menos, apenas este(a) sofrerd a punicéo
disciplinar. A equipe sb podera se recompor apds 2 minutos, ou até que esta sofra um gol no
decurso dos 2 minutos.

« CARTAO VERMELHO

Caso um(a) atleta receba um cartdo vermelho, esse(a) jogador(a) sera expulso(a) do jogo e sua
equipe jogara com um(a) atleta a menos o restante da partida, quando esse(a) se encontrar no
campo de jogo. Caso esse(a) atleta se encontre no banco de reservas no momento dainfragéo sua
equipe ndo precisard jogar com um(a) atleta a menos, apenas este(a) sofrerd a punicéo
disciplinar.

X1 -TIRO EARREMESSO DE META

O(A) goleiro(a) podera cobrar um tiro ou arremesso de meta, mas o(a) jogador(a) sd podera
cobrar um tiro de meta.

XI1-TIRO EARREMESSO LATERAL

A cobrancade lateral poderd ser feita com as maos ou com 0s pés.

X1l - TIRO DE CANTO

A cobranca de escanteio sO podera ser feita com os pés.

XIV - PESSOAS EXTRAS

E terminantemente proibido a presenca de qualquer pessoa proximo aos campos de disputa dos
jogos portando garrafas de vidro ou qualquer tipo de material que possa trazer perigo asi ou a
outrem (cerveja, refrigerante e etc), para tanto o &rbitro da partida paralisara o jogo até que a
pessoa se retire das proximidades e fazendo em siimula as anotagcdes que achar necessarias em
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XV - FORMULA DE DISPUTA

A formula de disputa sO serd definida ap0s as equipes estarem devidamente inscritas, sendo
disponibilizada apés o término e deferimento das inscricoes.

XVI - PREMIACAO

Todas as equipes receberdo medalhas de participacdo. Os(As) atletas das trés primeiras equipes
colocadas receberdo medalhas de 1°, 2° e 3° lugares, e troféus por equipes, de acordo com a
classificacéo final.

CAPITULO |1l —-DASAPENACOES

Art. 15. Sera de completa responsabilidade dos(as) diretores(as) e técnicos(as) das equipes que
seus(suas) atletas e torcedores(as) tenham conhecimento das regras e disciplinas deste
regulamento.

Art. 16. Se uma equipe ndo possuir nimero minimo de atletas para iniciar uma partida esta sera
considerada perdedora, ndo somara pontos e sera eliminada da competicéo.

Art. 17. A equipe que vencer por W x O, além dos 03 (trés) pontos ganhos tera a seu favor o
placar de 3 x 0.

Art. 18. Se ambas as equipes ndo possuirem nimero minimo de atletas parainiciar uma partida,
estas serdo consideradas perdedoras, nenhuma somara pontos e seréo eliminadas da competicéo.

Art. 19. Se uma partida for encerrada por nimero insuficiente de jogadores ou por interferéncia
externa de seus torcedores, determinado pela regra, a equipe que tiver dado causa ao
encerramento da mesma perdera os pontos da partida para seu adversario, mesmo que esta esteja
ganhando o jogo.

Art. 20. O(A) atleta que for eliminado(a) junto com sua equipe em uma das fases da competicao
ndo podera disputar o restante da mesma por nenhuma outra equipe que passar para a fase
seguinte, caso isso aconteca a equipe que fizer a inscricdo desse(d) jogador(a) sera
automati camente desclassificada da competicéo.

CAPITULO IV - DASPUNICOES

Art. 21. Sera de total responsabilidade das equipes participantes da competicdo o controle dos
cartbes (amarelo e vermelho) recebidos pelos seus atletas. Sera de suspensdo automaética e
consequentemente ficard impossibilitado de participar da partida seguinte o(a) atleta que receber:
| - 02 (dois) cartdes amarelos;
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Art. 22. A aplicacdo de suspensdo automatica € independente do resultado do julgamento a que
for submetido o(a) atleta.

Art. 23. A contagem de cartdes sera feita dentro da mesma competicdo, seja ela dividida ou néo
em fase. Desta forma, os cartdes que vierem a ser recebidos na fase classificatoria seréo
agregados agueles que por ventura vierem a ser aplicados na fase decisiva, até as quartas de
finais, qguando ir4 zerar os cartdes amarel os, para fins de suspensdo automética.

Art. 24. O(A) atleta que receber 02 (dois) cartdes amarelos em partidas diferentes ficara uma
partida suspenso(a).

Art. 25. O(A) atleta que receber 01 (um) cartdo vermelho ficara suspenso(a) automaticamente
por uma partida e sera julgado(a) pela comissdo disciplinar, podendo ser eliminado da
competicdo, ndo podendo a equipe inscrever outro atleta no lugar.

Art. 26. O(A) atleta que receber 02 (dois) cartdes vermelhos ficara suspenso(a) automaticamente
por duas partidas e sera julgado(a) pela comissdo disciplinar, podendo ser eliminado(a) da
competicdo, ndo podendo a equipe inscrever outro(a) atleta no lugar.

Art. 27. O(A) atleta que receber 03 (trés) cartbes vermelhos, sera automaticamente eliminado(a)
da competicdo, sem a necessidade de julgamento, ndo podendo a equipe inscrever outro atleta no
lugar.

Art. 28. Caso um(a) mesmo(a) atleta, em determinado momento da competicao, receba 02 (dois)
cartdes amarel os e um vermel ho diretamente, esse(a) terd que cumprir dois jogos de suspensao.

Art. 29. A equipe que utilizar atletairregular na partidavélida pela 12 fase da competicéo perdera
06 (seis) pontos, dos quais 03 (trés) pontos irdo para seu adversario da partida em que foi
constatada a irregularidade. Caso essa irregularidade aconteca na 22 fase em diante, esta equipe
estara automati camente eliminada da competi¢éo.

§ 1° A irregularidade do(a) atleta acontecera nas seguintes hipoteses:

| — Inexisténcia de inscricdo do(a) atleta para a disputa da competicéo;

Il — Atuar quando sujeito a suspensdo automética, por forca de cartdo amarelo ou vermel ho;

[l — Participar da partida quando sujeito ao cumprimento de penalidade administrativa prevista
no regulamento da competicéo ou pelo DCO;

IV — Quitras irregularidades que possam ocorrer em funcéo de infragéo das regras nacionais da
modalidade ou deste regulamento.

Art. 30. A inclusdo de diretor ou membros da comissao técnica suspensos por penacao implicara
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na perda de pontos para seu adversario da partida.

Art. 31. A equipe que abandonar o campo de jogo causando o encerramento da partida perdera
0s pontos da mesma para seu adversario, mesmo que ela estgja ganhando e sera eliminada da
competicao.

Art. 32. O(A) atleta(@), diretor(a) ou membro da comissdo técnica que agredir um(a)
advers&rio(@), companheiro(@), &hbitro ou membro da coordenacdo serd excluido
automaticamente da competicdo podendo ndo mais participar de nenhum outro evento realizado
por essa instituicéo.

8 1° 0O (A) atleta, diretor(a) ou membro da comissdo técnica que for punido(a) nesta competicéo
e ndo puder cumprir sua penana mesma competicdo continuara obrigatoriamente cumprindo sua
pena nas préximas competicoes até findar sua punicao.

8§ 2° O(A) atleta, diretor ou membro da comissdo técnica gque for excluido(a) da competicao,
estard automaticamente impedido de participar da proxima competicdo organizada por esta
instituicdo, ficando até mesmo impossibilitado(a) de participar de qualquer outra competicéo
organizada pela mesma.

Art.33. Qualquer atleta, diretor(a) ou membro da comissdo técnica que for flagrado fazendo uso
de qualquer tipo de entorpecente dentro do local do evento onde as partidas seréo realizadas, serd
automati camente excluido da competicéo.

CAPITULO V —DASDISPOSICOES GERAISE TRANSITORIAS

Art. 34. Nenhuma equipe podera vetar a participacdo de algum arbitro em determinado
momento da competicdo e cabera ao diretor de arbitros a escala dos mesmos. Mas, qualquer
eguipe podera impetrar com oficio junto ao DCO aegando os motivos pelos quais deve-se evitar
a escalacdo de um determinado arbitro nos seus jogos.

Art. 35. O &rbitro é a Unica autoridade competente para decidir em campo motivo relevante ou
de forca maior, acerca da suspensdo ou encerramento da partida, através dos seguintes casos:

| — Falta de seguranca e ameaga a seu trabal ho;

I — Conflitos ou disturbios graves no campo de jogo;

Il —Mal estado do campo que torne a partida impraticavel.

Art. 36. Nos casos previstos no paragrafo anterior, o arbitro determinara a suspenséo ou
encerramento do jogo, apds uma tolerancia de 15 (quinze) minutos, desde que permanecam 0s
mesmos motivos que determinaram a paralisacao.

Art. 37. Na hip6tese de nenhuma das equipes houver dado causa a suspensdo de uma
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determinada partida, o DCO reiniciara 0 jogo a partir do tempo decorrido, quando da
paralisacdo, mantendo-se 0 mesmo placar, com 0s mesmos atletas rel acionados em simula.

Art. 38. Caso a suspensdo ocorra depois de decorrido 75% do tempo de jogo e nenhuma das
equipes houver dado causa a sua paralisagéo, sera mantido o placar constante da simula de jogo.

Art. 39. Os casos omissos serdo julgados pelo Departamento Disciplinar da Competicéo (DDC)
e 0s julgamentos serdo feitos com base no Codigo Brasileiro de Justica Desportiva (CBJD).

CALIXTO MELO PEREIRA JUNIOR
Diretor Técnico—EU CORRO

MARIANA CLEMENTINO BRANDAO
Diretora de Recursos Humanos
Diretoria de Recursos Humanos
Matricula 111492
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